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Hello World!

hello.cpp

#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char** argv)
{
char hello[] = "Hello World!";
char ahoj[] = "Ahoj svet!";
char* napis = NULL;
napis = hello;
napis = ahoj;
cout << napis << endl;

return O;
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Kompilacia
Z hello.cpp
e++

Makefile

Kompilacia

g+t+ -Wall -ggdb -pedantic -ohello hello.cpp
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hello.cpp

> g++
Pointery, Polia, y Makefile
C++ Akademie S
Hello World!
Makefile
all: hello
hello:

g++ -Wall -ggdb -pedantic hello.cpp -ohello
clean:

rm hello
Pozor! Pod xyz: musi prikaz zacinat tabuldtorom. Aj prazdny.

make
make all; make hello; make clean
make

make bez parametra "makne"prvy ciel.
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Celé cisla

Nemajd desatinn( Cast.
Vsetky existuju aj v neznamienkovéj - unsigned verzii

Ich typy

char: ma velkost 8 bitov
short: minimalne 16 bitov
int: minimalne tak velké ako short
long: minimalne tak velké ako int, a minimalne 32 bitov

Pri deleni tychto typov, dochadza k celociselnému deleniu.

Tomas Srna C++ v Linuxe



Kompilacia
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pY4
Ve

isla s pohyblivou desatinnou ciarkou

float
double
long double

Typ pre logické hodnoty. 0 je false, vietko iné je true.

Znak. Méze mat 256 hodnét - reprezentuje znak.
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Podmienka if-else

Syntax
if (podmienka)
telo bloku
else if (podmienka)
telo bloku
else if (podmienka)
telo bloku
else
telo bloku
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Podmienka if-else

Priklad:

#include <iostream>

using namespace std;

int main(void){

a=b;

if (a==b5) cout << "Cislo sa rovna 5" <<endl;

else if (a==6)

{cout << "Cislo sa rovna 6"; cout<<endl;}

else if (a<b) cout << "Cislo mensie nez 5" <<endl;
else cout << "Cislo vacsie nez 6" <<endl;

return O;

¥
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Prepinac switch

Syn

switch (vyraz)
{
case hodnota:
prikazy;
break;
case hodnota:
prikazy;
break;
default:
prikazy;
break;

by
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Prepinac switch

Priklad:

#include <iostream>

using namespace std;

int main(void){

cout<<"Zadaj A alebo B. '"<<endl;

char c;

cin>>c;

switch (c)

{
case ’a’:
case ’A’: cout<<"Zadal si A."<<endl; break;
case ’b’:
case ’B’: cout<<"Zadal si B.'"<<endl; break;
default : cout<<'"Nauc sa citat."<<endl; break;
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Podmieneny vyraz (ternarny operator 7:)

vyraz 7 b : ¢

Priklad:

Osetrenie delenia nulou:

vysledok = i ? 128 / i : 0;
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Cyklus for

for (inicializacia; podmienka; vyraz)
telo cyklu

o Inicializace méze obsahovat deklaraciu

@ V podmienke treba davat pozor na operatory = a ==

Pozor!

Ked chcete dat viac nez jeden prikaz do cyklu, treba pouzit lomené
zatvorky.
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Cyklus for

Priklad:

#include <iostream>

using namespace std;

int main(void){
cout<<"Zadaj pocet cyklov. "<<endl;
int pocet;

cin>>pocet;

for(int i=0;i<pocet;i++){
cout<<"Hodnota i je: "<<i;
cout<<endl;

b

return O;
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Funkcie
objekty

© Funkcie
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Funkcie

Funkcie st zdkladnym stavebnym kamenom jazyka C++.

Definicia funkcie

navratovy_typ nazov ([parametre])

{

telo funkcie

e Nazov funkcie sluzi na jej identifikaciu.
@ Parametre funkcie sii o¢akavané data.

@ Funkcia ma vzdy jednu navratovi hodnotu. Pokial ich chceme
viac, pouzijeme tzv. vystupné parametre (pointre alebo
referencie).

Tomas Srna C++ v Linuxe



y Pointre
Fi cie Polia
Pointery, Polia, objekty Triedy a objekty
Al

@ Pointery, Polia, objekty
@ Pointre
@ Polia
@ Triedy a objekty

Tomas Srna C++ v Linuxe



Pointre
Polia
Triedy a objekty

Pointre

Co je to pointer?

Pointer je v podstate odkaz na pamat.

Deklaracia

int* a;
char* b;

Operacie s pointrami
* - dereference
& - adress of

Ukazeme si ¢o smieme a €o nesmieme s pointrami.
(NULL pointer, mimo alokovanej pamiti, neinicializovany pointer)
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@ Staticka

@ Dynamicka

Staticka alokacia

int af[bk];

Dynamicka alokacia

int* a = new int[5];

Co s viacrozmernymi poliami?
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C++ Akader

Viacrozmerné polia

Staticka alokacia

int a[5][25];

Dynamicka alokacia

int i;

int* a = new int*[5];

for (i=0;i<5;++1)
ali]l = new int[25];
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Zakladna trieda

class CRectangle {
int x, y;

public:
void set_values (int,int);
int area (void);

|

Objekty
Objekt je instanciou triedy.

CRectangle rect;
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C++ Akademie SH

e Pokial ta programovanie v C++ zaujalo, zapis sa na C++
Akademiu SH

e Info na http://csiliconhill.cz
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