Linux a Video — 30 minut

Rudolf MAREK

All your base are belong to us!



I Formaty Videa, kodeky

* Obraz i zvuk (ztratove) komprimovany =>
kodeky

- Zvukove - MP3, MP2, OGG, PCM, RA, WMA
- Obrazové - MPEG2, MPEG4(DivX), RV, WMV

* Jakym zpusobem spojime zvukova a
obrazova binarni data v jeden datovy tok?

I * video = obraz {25 fps - snimku/s} + zvuk



I Kontejnery

* Obraz a zvuk musime ulozit v jednom
I souboru a zajistit jejich synchronizaci

* Souborové kontejnery
- MPEG - definované normou |ISO - data zapsana v
paketech — MPG, MP3, MPEG(ES PS TS)
- AVI, ASF, WAYV - definovaneé Microsoftem (RIFF)
- RM - real media - RealNetworks
- MOV - Apple - quicktime



I Kontejnery

— Prenos po siti zajistuji transportni protokoly
TCP/IP nebo UDP, nad nimi jsou
iImplementovany dalsi protokoly (dohodnuté
schéma komunikace - oteviene nebo propritarni)

* Nejznamejsi:
- MMS - asx transport pro ASF

- RTSP — Realtime Streaming Protocol
e zapouzdruje RTP -Realtime Transport Protocol (RFC)
* a RDP- proprietarni RealNetworks transport protokol

— PNM - real transport RM starsi verze
- HTTP - taktez podle "normy" RFC

I * Sitove kontejnery



I Kam prehrajeme - Video

obrazovce zobrazime

e X11 - standartni X protokol (nelze zmenit
rozliseni, softwarovy scale)

e XV - X video overlay X(hw scale)

* DGA — (zmena rozliseni i barevné hloubky)

* Vidix - obecny video overlay X (hw scale)

* gl — OpenGL (hw scale)

* FBdev — Framebuffer

e TXT - Textova konzole — (overlay nebo
AALIDb)

I °* muzeme si vybrat jakym zpusobem video na




I Kam prehrajeme — Audio

e OSS - Open Sound Sytem
I - /dev/dsp - zvuk
— /dev/mixer — mixer
— starsi architektura, je soucCasti jader 2.4.x

* ALSA - Advanced Linux Sound Architecture
— nova architektura, modularni systém
— preferovana, umi emulovat OSS
* ESD - Enlightement Sound Deamon
— mixuje zvuky z ruznych zdroju a prehrava je.
* Arts - daemon pro KDE
— stejna funkce jako ESD



I Cim prehrajeme ?

* MPlayer (GPL)
I + Xine (GPL)
* RealPlayer (free)
e XMMS (GPL)
* MIKMOD (GPL)
* TIMIDITY(GPL)
* mpg321 (GPL)
* oggplay (GPL)
* a utilitky play a midiplay



I Kodeky

- FFMPEG(libavcodec, i dalSi kodeky)
- XviD
- ruzné MPEG knihovny

I * Se zdrojovym kodem k dispozici

* Closed Source - binarni
— RealCodecs - kodeky pro RealPlayer
- Win32 - MPlayer ma vestaveny "loader" pro
kodeky z windows
- kodeky pro Quicktime (opét Mplayer ma loader)



Mplayer - Seznameni

http://www.mplayerhqg.hu - source, rom

Prehrajeme vsechno

— | soubory

- i ze ,siteé” (i realmedia, i windowsmedia)

— podpora vSech moznych kodeku
Prehrajeme rychle

— velka optimalizace kodu

— preferuje nativni kodeky (umi i binarni i win32)
Prehrajeme na cokoliv

- XV, X11, GL, FBDEV, VIDIX

- 0SS, ALSA, i Sesti kanalovy vystup audio
GUI OSD

htto://marillat.free.fr/ - debian



Mplayer — Prakticka ukazka

Ukazka kompilace a instalace zitra
GUI

- celkem intuitivni

— nahrajeme film

- nahrajeme titulky

— menitelny skin

Prikazova radka

- rychlejsi

— manualova stranka samozrejmosti (man mplayer)
— dokumentace soucasti baliku

KONFIGURACE




Xine

konkurencni projekt MPlayeru

slabsi vykon =>

modularni architektura, pouziva viakna
prehraje vsechny bezne formaty

neni tak neprehledneé napsan jako mplayer
vyzkousejte sami



I RealPlayer - RealOne

* Jednoducha instalace

* Ovladani jako ve Windows

* prehrajeme RealMedia soubory a sitove
streamy rtsp:// a pnm://

I * http://forms.real.com/real/player/unix/unix.ntm



I Strihani a enkodovani videa

— soucast baliku mplayer

— produkuje AVI (se zvolenym kodekem, nejCastgji
DivX)

- vstupem muze byt libovolny soubor pfehratelny
mplayerem

e Kino, Cinerrela

— nastroje pro strin videa

— Kino — amatersky strih

— Cinerrela — profi strih

I * mencoder



