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Spousténi pocitace

1) Zapneme pocitac

2) Probéhne POST (Power On Self Test)

3) BIOS spusti program v MBR (Master Boot Record)
4) Nastartuje zavadeéc (LILO, Grub)

5) Zavede se jadro operaéniho systému (kernel)

6) Spusti se proces init (rodi¢ vSech procesii)

7) Vykonaji se inicializaéni skripty (zavedou moduly)

8) Dostaneme textovou konzoli nebo grafické prostredi




Parametry pevneho disku

* valec (cylinder)
. (head)

* sektor (sector)

— nejmensi pouzitelnd
polozka disku (512B)

1. sektor na disku = MBR
zde je uloZena tabulka rozdéléni disku




Tabulka rozdéleni disku

Pri 1

* diskovy oddil (partition) muze byt

— primarni (primary) — maximaln¢ 4

- rozsireny (extended) — uvniti az 24 logickych

v Linuxu - hdal, hda2, ..., hda5, hdaé, ...




Souborove systemy

* DOS/Windows
- FATI12 — disketa (msdos)
- FAT16 — pevny disk, do 2GB na oddil (msdos)
- FAT32 — velky pevny disk (viat)

— NTFS — prava, Sifrovani, komprese, zurnal

* Linux
— Ext2 — standartni souborovy systém v Linuxu
— Ext3 — podporuje navic Zzurnal

— ReiserFS — taktéz s zZurnalem, odliSné vlastnosti




Souborove systemy 11

e Opticka media
- ISO9660 — format pro CD, CD-R (Joliet, Rockridge)
— UDF — format DVD, CD-RW

* Sitfove protokoly
— NFS (Network File System)

— Samba — sdileni souboru ve Windows

— AFS (Andrew File System) — distribuovany Sifrovany
systém




Pseudo souborove systemy

* loop — souborovy system v souboru

e swap — misto odklaciho souboru odkladaci oddil
* procts — informace o procesech a systemu

* devis — rozhrani pro pristup na zarizeni

* usbfs — pristup na USB zarizeni

ukazka




Struktura adresaru v Linuxu

/bin — bindrni programy pro vSeobecn¢ pouZiti

/boot — binarni obrazy jader a jiné zavadéci soubory

/dev — systémova zafizeni, pseudo souborovy systém

/sbin — bindrni soubory pro superuzivatele (root)

/lib — knihovny a jejich datove soubory, oddélené v podadresarich obvykle
/etc — vSechny konfigurac¢ni soubory (dobré misto kde zacit zalohovat)

/var — promeénliva data, ktera jsou pravidelné obménovana / generovana (logy)
/mnt — misto pro pfipojovani dalSich diskli a vyménitelnych medii

/tmp — na docasné odkladani souborti

/usr — druhy stupen hierarchie

/opt — programy, kter¢ nejsou soucasti distribuce (dalsi hierarchie)




Souborovy system Ext2

* jednotny pristup ke vSemu pomoci souboru

* typy souboru:

— soubor

— adresar

— symbolicky odkaz (symlink)

— odkaz (link)

— znakov¢ zarizeni (napf. terminal)

— blokove zatizeni (napf. pevny disk)

— socket (zasuvka), pipe (roura)




Souborovy system Ext2 ...

e Casove udaje

— Cas pristupu k souboru (access)

— Cas upraveni souboru (modity)

— Cas upraveni vlastnostni (change)

* vlastnik, skupina

e pristupova prava (t I WX T WX )

— pro skupinu

ukazka




Zavadec systemu

e [.IL.LO nebo Grub

- “boot loader”

— je (Castecn¢) ulozen v MBR

— umoznuje vyber systému a konretniho jadra
— zavede jadro do paméti

— preda jadru parametry




LILO

e LILO (LInux LOader)

— lze vybrat prednastavene jadro nebo jimny OS
— pamatuje s1 sektor na kterém zacina jadro

— konfigurace v souboru lilo.conf

— muZe byt opatien heslem (vice hesly)

- pr1 zmeéné€ konfigurace nutno spustit prikaz lilo




Grub

* Grub (Grand Unified Bootloader)

— zna nckolik souborovych systému (ext2, ext3, ...)
— umoznuje vybrat OS
— jadro lze vybrat pfimo jako soubor na disku

— dokaze zavest jadro ze site pres TFTP




Funkce jadra

* 1nicializuje hardware

e vytvari jednotné rozhrani k zarizenim

e piid€luje systemove prostredky (RAM, porty)
* zajiSt'uje prepinani uloh

* obstarava pristup na disk

e vyfizuje pozadavky na sitova spojeni

* stara se o ochranu pristupu




Moduly do jadra

k ¢emu jsou dobré moduly
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jak vypsat jejich seznam

K s1 obstarat modul

K

jak ho vyjmout (rmmod, moprobe -r)

ho zavést do jadra (insmod, modprobe)




Prikazovy interpret bash

“néco jako command.com”

mnohem s1InéjSi nastroj

hlavni pristupovy bod do systemu

existuji alternativy

— csh, tcsh

— ash




Bash — zakladni ovladani

* Left, Right — pohyb po znacich ("B, "F)

* Up, Down — pohyb v histori prikazu (*P, *N)
* TAB — vychytrala klavesa co napovida

* "R — hledani v historn prikazu

* ~O — opakovani sekvence prikazu

* presmerovani vstupu a vystupu pres <, >, |

* prace se zastupnymy znaky *, ?, [X], [X-Z]

ukazka




Zakladni prikazy

A\ 4

— man — k zobrazeni manualove stranky

— mfo — budouci nastupce prikazu man




Prikazy pro praci se SS

* cd (change directory) (cd -)
* pdw (print worknig directory)
* Is (list)

* In (link)

* ¢p (copy), mv (move), rm (remove)

 mkdir (make dir), rmdir (remove dir)




Prikazy pro praci se SS ...

chmod (change mode)

chown (change owner), chgrp (change group)
du (disk usage)

df (disk filling)

stat, touch, sync

cat, more, less, head, tail




Prikazy pro praci s OS

* uptime, free

* 1d, su

e kill, nice

* who (w), whoami

* fg, bg, jobs
e &, "7, C, nohup (”S, "Q)

® ps, top




Nastaveni prostredi

* Proménne¢ prostiedi (environment)

— set — seznam proménnych

— echo $NAZEV — zobrazeni proménné
— export NAZEV=HODNOTA - nasteveni

e Zajimave promeénne
— HOME - vlastni domovsky adresar ('cd ~')
— USER — uzivatelske yjmené (borland, root)

— SHELL — cesta k prikazovému interpretru

— PATH — cesta pro hledani spoustécich programi

ukazka




Vsuvka samozrejmosti

* odd¢lovac adresaru je normalni lomitko /
e vzdy se rozlisuje velikost pismen (case sensitive)

* soubory se muzou schovavat (camouflage)

— soubor ktery za¢ina teCkou se bézné nezobrazuje

— netykaji se jich bézné diskove operace (cp, rm, mv)
e zalozni kopie (star¢ zname .bak)

— konci znakem tilda ~ (vilnovka)

— vytvari je spousta programiul, nevznikaji samovoln¢

ukazka




Manualov¢ stranky — man man

e pro rychle ziskani napovédy (dokumentace)
* je Clenén do n€kolika oddilu (programy, funkece, ...)

* stranky maji jednotnou strukturu:
— nazev programu, popis pouziti (argumenty)
— mformace o programu, vyznam argumentil
- priklady pouziti
- poznamky, konfiguracni soubory, znamé chyby
— souvisejici prikazy

® aApropos

ukazka




Uzivatele a skupiny

* jedna se o viceuzivatelsky system

* na piidani uzivatele jsou ruzne zpusoby (adduser)
* skupiny nam umoznuji definovat lépe prava

* jak zjistim v jake jsem skupiné€ (id)

* zm¢na se neprojevi hned (su)

* pouzivat shadow

* uzivatel root ma neomezena prava (lze omezit)




Logy

* 7 logu snadno pozname co se délo / dé&je

* vSechny logy najdeme na jednom misté (/var/log)

* logovani obstarava déemon syslogd

* chovani lze konfigurovat pies syslog.conf

* loguje se kdeco

modul




Textove konzole a plochy

simuluji vice monitoru
davaji vetsi prostor pro praci
umoznuji pracovat na vice vécech soucasné

snadna orientace v systemu

modul




Framebufter

* Soubor mapovany do obrazove pamg¢ti

* Umoznuje zobrazeni graficke konzole

* Ma v¢tsi uzitnou plochu nez textova konzole

e Existuje 1jine graficke vyuziti

* Podporuje VESA standard — chodi skoro vSude

* [.ze na ném spustit XFree86

modul




